Ora inizia la competizione

le spalle tieni al parco dice 1'organizzazione.

Se vuoi scoprire la direzione

intona questa canzone:

“Seconda stella a DESTRA (1) questo ¢ il cammino
e poi dritto fino al mattino”.

Ora inizia a contare

gli indicatori della curva che devi affrontare TRE (2)
Quest'anno i pali non interessano a me

ma la strada chiusa interessa a te.

Appena la imboccherai

la cabina dell'Enel noterai.

In un lato centoventi ne ho contati

¢ a meta ci siamo fermati

¢ una scritta qui abbiamo notato TERRAFICUS (3)
Ora riprendi la via a destra obbligata

fino alla prossima fermata obbligata.

Sinistra, destra o dritto puo essere la tua direzione
e la farmacia ti da l'indicazione.

Se nel suo parcheggio vuoi sostare

un altro indizio ti do da trovare.

[luminata ¢ la descrizione

che della pelle ti da I'indicazione DERMOCOSMESI (4)
La direzione ¢ fissata

perché nella piazza la sosta ¢ obbligata.

Da quattro pilastri che non reggono il muro

otto ne ho contato ... ne sono sicuro.

Fai attenzione perché

diciannove non sono quelli che interessano a me.
Un'altra indicazione ti voglio dare

in due materiali lo devi cercare PANCHINE (5)
Esci dalla piazza con direzione mancina

e vai dritto attraverso la collina.

Quando i carabinieri noterai

le zebrate conterai.

Dopo la terza un incrocio c'¢

¢ a destra parcheggia per me.

Questo parcheggio ¢ riservato

chi ¢ il padrone voglio indicato GRANITIFIANDRE (6)
Ritorna sulla strada maestra

con una guida non troppo lesta.

Alla rotonda non devi svoltare

prosegui dritto e non ti preoccupare.

Se un dosso hai contato

tranquillo non ti sei sbagliato.

Tre volumi di latta devi notare

ed all'incrocio a destra devi svoltare.

Una scritta ti obblighera

a fermarti un attimo qua.

L'isola ecologica non ti da da fare

e in direzione opposta ti devi recare.

ERIKA ti vuol dare un suggerimento

e tu ascolta il suo insegnamento.

Nel piazzale ti devi fermare

e l'indizio iniziare a cercare.

Lei ti dice di fare attenzione

perché c'é una cosa che si muove con un'automazione PORTONE (7)
Riprendi la via senza cader

e svolta a sinistra davanti Al Tuler.

Ora a destra non ti preoccupare

il prossimo indizio ¢ lontano da trovare.

11 caseificio hai notato

e a Tressano ti sei recato.



Lungo la via le noterai

anche se suonarle non potrai.

Vicino ad una Chiesa non sono di sicuro

e dietro hanno un piccolo muro CAMPANE (8)
Dopo di questo attento a non accelerare
perché un numero di cartelli devi contare.
SOLO bianco ¢ blu devi guardare

inizia pure a contare.

11 conteggio si fermera

quando l'auto i “mobili” passera DIECI (9)
Quando una Chiesa noterai

nel piazzale svolterai e una fontanella noterai.
Una statua benedetta ¢

e in che anno interessa a me DUEMILA (10)
Dopo la sosta riprendi la strada spedito

ma non essere troppo ardito.

Tre gobbe devi contare

e ... tranquillo non ti devi ancora fermare.
Alla rotonda alla mancina devi andare

se alla Veggia vuoi arrivare.

Un concessionario devi notare

e le vetrine fermarti a guardare.

La quarta vetrata ¢ quella da guardare

se l'indizio vuoi trovare.

Una scritta sopra c'¢

ed ¢ quella che interessa a me MINI (11)
Riprendi tranquillo la tua direzione

presto avrai un'altra indicazione.

Ora un po' ti sarai spaventato

perché ad una rotonda sei arrivato.
Tranquillo non ti preoccupare

a sinistra devi svoltare.

La ferrovia noterai

e successivamente un cavalcavia attraverserai.
Quando il campo sportivo ho notato

mi sono fermato e ho sostato.

Ho iniziato a girare e cercare

un indizio da farti trovare.

Una tabella oraria ho visionato

e la scritta rossa qui ho riportato ACT (12)
Sono riparito nella solita direzione

e alla rotonda a sinistra senza esitazione.
Dopo il semaforo pedonale

ricordati che a sinistra devi girare.

Se all'incrocio non sai dove andare

ancora a sinistra ti consiglio di svoltare.

Due posate ti stanno ad indicare

il colore che qua devi segnare BIANCO (13)
A Cadiroggio ora ti ho portato

sei gia arrivato ad un buon risultato.

Il primo poeta a destra devi seguire

cosi al parco ti faccio divertire.

Entra e ricerca una cosa da rispettare

che tanto ¢ anche tuo e lo dovresti gia fare VERDE (14)
Riprendi la via che percorrevi prima

e prendi dritto per la salitina.

La strada ora ¢ sempre in salita

ma la caccia al tesoro non ¢ ancora finita.

La Chiesa devi passare

ma qua non devi sostare.

Fai attenzione che se in un caso ti trovi a passare
di un oggetto a bordo ti devi dotare CATENE (15)
Montebabbio ora ¢ la tua destinazione



ma molti indizi ¢i sono ancora in questa direzione.

In una curva uno spiazzo c¢'¢

e un grande paesaggio si apre dinnanzi a te.

Due laghetti noterai

ma sostare dovrai.

Sopra i laghetti una casa c'¢

di che colore ¢? BIANCA (16)

Ora riprendi e procedi sicuro

fino a quando a sinistra non troverai un muro.

Sul muro che ti ho appena indicato

una colonna vi hanno posizionato.

E dentro una statuetta c'¢

di quale Santa ¢? MARIA (17)

Un altro muro dalla stessa parte devi incontrare

¢ appena possibile sostare e cercare.

Una domanda ti dara da fare

io intanto la inizio a cantare CHENESARA'DINOI? (18)
Ora prosegui con tranquillita

gli indizi iniziano un poco pit in 1a.

Fino al tornante in salita ti puoi riposare

perché dopo arrivi all'incrocio e devi cercare.

A Montebabbio il cartello ti dice che sei arrivato

ma io qui non ho sostato.

Prima di prendere a sinistra la direzione

della casa gialla ho letto il primo padrone BARBIERI (19)
Ora la strada in discesa € servita

fino alla prossima salita.

Sulla strada un capannone tondo c'¢

e in alto un simbolo mostra a te CROCE (20)
Prosegui sulla tua vecchia direzione

fino alla mia prossima indicazione.

Stai attento a non essere affrettato

percheé alla scuola un indizio ho notato.

Cinque tavolini ho contato

e qui il materiale voglio indicato LEGNO (21)

La direzione qui ¢ obbligata

Castellarano ¢ la meta designata.

Attenzione al viola profumato

sotto alla bandiera dello Stato.

Due ne affianca in salita

per non far troppa fatica SCALE o SCALINATE (22)
Mentre prosegui con cognizione

ti dard un'altra indicazione.

La ceramica devi passare

e il cartello dei limiti devi rispettare.

Un gard-rail in legno c'¢, qui dei numeri trovare dovrai
ed un calcolo importante farai UNO (23)

Per il calcolo che devi fare

nessuno ti obbliga a sostare

quindi segna i numeri sul taccuino

e riprendi il cammino.

I numeri da segnare

sono i pilastri che stanno in verticale (da sostituire alla x).
Altri numeri diligenti

sono quelli dei catarifrangenti (da sostituire alla y).

Gli ultimi numeri da cercare

sono gli Esterni e Terni che devi contare (da sostituire alla z).
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Quando il tornante ti trovi ad affrontare

due cartelli “juventini” dovrai notare

e la forma sapermi indicare QUADRATA (24)
Attento alle vie ora devi stare

perché “FUORI” mi devi portare PONTE (25)
Dopo lo stadio a destra devi svoltare

e in un parcheggio sostare

e l'indizio girare e trovare.

Due colori ho trovato

in abbinamento alternato.

Venti volte li ho contati

e i colori voglio indicati (in ordine alfabetico) GIALLONERO (26)
Riprendi la strada precedentemente indicata
ormai si € conclusa la caccia “animata”.

Alla rotonda sei quasi alla fine

ti basta trovare “quattro manfrine”.

Alla rotonda a destra devi girare

ma fai attenzione a non accelerare.

Subito a sinistra devi ancora svoltare

e accanto al negozio di fiori devi passare.

Qui un'ora bucata ti indichera

che una golosa sosta puoi fare qua.

Fai attenzione ci devi solo passare

perché qua non ti ho detto di sostare.

In fondo alla via la direzione ¢ obbligata
prosegui fino all'incrocio senza fermata.

Alla destra “in Aprile” ¢ la tua direzione

fino alla prossima indicazione.

Verso 1'Oratorio ti consiglio di andare

perché un indizio sicuro c'¢ da trovare.

Nel piazzale ti devi fermare

e l'ingegno aguzzare.

Un papa cinque volto ho contato

anche se non 1'ho visionato MONTINI (27)
Se questo indizio complicato hai trovato

torna sul tuo cammino precedentemente indicato.
Destra ¢ obbligata la tua direzione

poi a sinistra alla prima deviazione.

Coraggio, ormai hai finito,

questo indizio lo indichi con un dito.

Gigante e rossa la scritta ¢

solo un cieco non la vede secondo me SISA (28)
Ora al parco ritorna senza esitazione

che hai terminato la tua navigazione.

Gli ultimi indizi che dovrai cercare

al parco li potrai trovare.

La casa verde ne ¢ circondata

da quella che l'acqua mantiene scolata GRONDAIA (29)
L'ultimo indizio che devi trovare

sono sicuro ti fara tribolare.

Per terra sta questa indicazione

che indica una prosecuzione.

Io I'ho contato, fai un po' te,

quante volte ¢ segnato? Dimmi un po' te VENTUNO (30)



